PHÁT TRIỂN NHẬN THỨC

Đề tài :  Khám phá Vòng đời của bướm
Thời gian : 30- 35 phút 
                                               Lứa tuổi : 5- 6 tuổi
I. Mục đích – yêu cầu :

1. Kiến thức :

- Trẻ biết đặc điểm con bướm, biết vòng đời của bướm gồm 4 giai đoạn (Bướm cái đẻ trứng, trứng nở thành sâu, sâu kén thành nhộng, nhộng thành bướm con).

2. Kỹ năng :

- Trẻ sắp xếp được theo thứ tự quá trình sinh trưởng và phát triển của bướm gồm 4 giai đoạn (Bướm cái đẻ trứng, trứng nở thành sâu, sâu kén thành nhộng, nhộng thành bướm con).

3. Thái độ: 

- Trẻ chú ý tập trung giờ học

 II. Chuẩn bị :
- Một số slide hình ảnh con bướm, vòng đời của bướm

- Mỗi trẻ một bộ 4 tranh vòng đời của bướm.

- Nhạc bài hát “Gọi bướm, Con bướm vàng”.
III. Tiến hành:

1.  Ổn định tổ chức ,gây hứng thú 
 - Cho cả lớp vận động bài “Gọi bướm”, trò chuyện về bài hát.
- Đàm thoại : 

     + Cô và các con vừa nghe bài hát gì ?

     + Bài hát nói về con  gì nhỉ ?
2. phương pháp, hình thức tổ chức 
- Cho trẻ xem hình con bướm và trò chuyện với trẻ:

+ Con biết gì về con bướm? (gợi ý trẻ nói về đặc điểm cấu tạo của bướm).
+ Bướm sống ở đâu?
+ Bướm là côn trùng có ích hay có hại? Vì sao?

+ Vậy có bạn nào thấy hoặc biết con bướm được sinh ra như thế nào không?
* Vòng đời của bướm
 - Cho trẻ xem hình ảnh về vòng đời của bướm, đàm thoại với trẻ;

+ Bướm cái đẻ ra gì? 
+ Trứng của bướm nở thành gì? 
+ Sâu con ăn gì để lớn lên?
+ Khi sâu già điều gì xảy ra? 
- Cô cung cấp thêm: Lúc này sau khi kéo kén người ta gọi là con nhộng hay con ngài.
+ Khi kén khô thì điều gì sẽ xảy ra?
- Cô khái quát: Bướm cái đẻ trứng trên lá cây, trứng lớn lên và nở thành sâu non, khi sâu già sẽ nhả tơ, tơ quấn lại thành ổ kén, khi tổ kén khô và nứt vỏ thì bướm con chui ra và hóa thành con bướm với đầy đủ chân và cánh.
+ Vậy để trở thành bướm xinh đẹp thì phải trải qua mấy giai đoạn?
- Cho trẻ nói lại vòng đời của bướm, mời nhiều các nhân.
- Có rất nhiều loại bướm khác nhau nhưng tất cả đều có chung một vòng đời như vậy.

* Chơi trò chơi “Ai giỏi nhất”
- Cô phát cho mỗi trẻ một bộ tranh và yêu cầu trẻ trong thời gian 1 phút phải xếp đúng và nhanh vòng đời của bướm.

- Tổ chức cho trẻ chơi.
3. Kết thúc : Nhận xét, khen ngợi động viên trẻ.
